


2026年唐山市中等职业学校学生技能大赛
产品数字化设计与开发竞赛方案
一、竞赛名称
赛项名称：产品数字化设计与开发
赛项组别：中等职业教育
归属专业大类：电子与信息大类、装备制造大类
二、竞赛目的
党的二十大报告提出“加快发展数字经济，促进数字经济和实体经济深度融合，打造具有国际竞争力的数字产业集群”；《国务院关于数字经济发展情况的报告》指出“加快深化产业数字化转型，释放数字对经济发展的放大、叠加、倍增作用”；“十四五”规划明确“推进产业数字化转型”—实施“上云用数赋智”行动，推进数据赋能全产业链协同转型。
三、竞赛目标
产品数字化设计与开发赛项将数字经济重点产业和智造关键技术融入其中，用信息技术与传统产业深度融合的理念与数字化设计与制造领域新技术、新工艺、新方法，使用头部企业典型工作任务与方式设置赛项内容，发挥树旗、导航、定标、催化作用,培育满足行业发展需求的复合型技能人才。竞赛内容以企业实际工作任务为基础，促进产教融合、协同育人；与基础课程相结合，理论结合实践促进职普融通；与多门专业核心课程对接，促进岗课赛证融通；与高等职业教育阶段多门专业对接，促进中高贯通与人才成长。
四、竞赛时间及地点
竞赛时间：2026年7月1日
竞赛地点：唐山市丰润区综合职业技术教育中心
五、竞赛组织机构
主办单位：唐山市教育局
承办单位：唐山市丰润区综合职业技术教育中心
志愿者：唐山市丰润区综合职业技术教育中心教师
六、竞赛项目及规则
竞赛项目：
赛项包括产品数字化设计、产品数字化开发、职业素养评价三个模块。
产品数字化设计模块要求选手按照设计图建立产品数字化三维模型；根据给定的要求及产品使用条件赋予数字化模型合理的材质属性及恰当的外观样式，输出产品设计表达文件和工作原理动画文件；根据给出的优化目标与条件，运用数字化、智能化设计工具对产品关键部件进行分析与优化。分值配比为70%。
产品数字化分析模块要求选手对机构分析计算，及机构迁移应用，运用办公软件编写产品设计文档。分值配比为25%。
职业素养评价模块包括安全要求、环境要求、纪律要求，分值配比为5%。
上述三个模块分别评分，相加为成绩总和。
竞赛规则：
（一）参赛资格：参赛人员须为中等职业学校、技工学校全日制在籍学生。“3+2”“3+4”等贯通培养项目仅限中专段在籍生报名参加，技工院校仅限中级班学生参加。
（二）报名要求：参赛队员在报名获得审核确认后，原则上不再更换，如筹备过程中，队员因故不能参赛，所在学校出具书面说明并按相关规定补充人员并接受审核；竞赛开始后，参赛队不得更换参赛队员，允许队员缺席比赛。
（三）检录：由检录工作人员依照检录表进行点名核对，并检查确定无误后向评委递交检录单。
（四）引导：参赛选手凭证件进入赛场，不得携带其他显示个人身份信息的物品，不得携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品。现场评委负责引导参赛队伍至赛位前等待竞赛指令。比赛开始前，在没有评委允许的情况下，严禁随意触碰竞赛设施和阅读赛卷内容。比赛中途不得离开赛场。
（五）竞赛开始：由首席评委宣布比赛开始，各参赛队开始比赛。
（六）竞赛过程：竞赛过程中，如遇设备或软件等故障，参赛选手应及时举手示意。现场评委、技术人员等应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经现场工作人员同意，予以启用备用计算机。如遇身体不适，参赛选手应及时示意，现场医务人员按应急预案救治。如有其它问题，参赛选手应举手示意评委，评委应按照有关要求及时予以答疑。
（七）比赛结果：最终成绩单，经评委组各评委签字、大赛组委会审核后进行公布。公布时间为2小时。成绩公布无异议后，本赛项成绩正式生效。
（八）申诉与仲裁：本赛项在比赛过程中若出现有失公正或有关人员违规等现象，参赛队领队可在成绩公布后 2 小时之内向大赛组委会提出书面申诉。口头报告或其他人员要求解释处理，组委会不予受理。
书面申诉应对申诉事件的现象、发生时间、涉及人员、申诉依据等进行充分、实事求是的叙述，并由领队亲笔签名。非书面申诉不予受理。
大赛组委会在接到申诉报告后的 2 小时内组织评委团队复议，并及时将复议结果告知申诉方。申诉方可随时提出放弃申诉。
七、竞赛方式
（一）比赛形式：团体赛
（二）参赛队组成：本赛项为团体赛。每队参赛学生为2人，每校可报2队，每队限报2名指导教师，每个学校设领队1人。大赛执委会办公室有对参赛人员资格进行抽查的权利。
八、奖项设定
（一）参赛选手
学生赛设团队奖，教师赛设个人奖，获奖总名额不超过报名总量的50%。学生团队或教师个人报名满10队(人)的，分设一，二，三等奖和优胜奖，各占5%,10%,15%,20%，小数点后四舍五入。学生团队或教师个人报名不足10个队(人)的，设一，二，三等奖各1个，50%限额内剩余名额可增设优胜奖。学生团队一，二等奖指导教师获优秀指导教师证书。
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图1　产品数字化设计与开发赛项竞赛流程图
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表2 产品数字化设计与开发赛项竞赛时间安排表
	7月1日 7：30 -8：00
	参赛队报到

	7月1日 8：00 -8：30
	开幕式

	7月1日 8：30 -8:45
	领队会、第一次加密

	7月1日8：45 -9：00
	检录、第二次加密

	7月1日9：00-12:00
	竞赛时间3小时

	7月1日13:00-14:00
	申诉与仲裁

	7月1日14:00-15:00
	评分、解密、核验

	7月1日15:00-16:00
	总结、颁奖、闭幕

	[bookmark: _GoBack]注：部分时间安排可能调整，以《赛项指南》公布为准。






